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GMBH POLSKA

Smigtowiec

Czas zajec: 45 minut

Samoloty, pomimo mozliwosci transportu wielu o0sob jednoczesnie na
wielkie odlegtosci z duzg predkosciga majg rowniez jedng, istotng wade
- potrzeba pasa startowego i sporej ilosci miejsca, by wznies¢ tak duzg
maszyne w powietrze. Istniejg jednak maszyny, ktore rowniez stuza do trans-
portu powietrznego, a ich start odbywa sie pionowo. W jaki sposob wyko-

rzystywane sg smigtowce? O tym bedziemy rozmawia¢ podczas tych zajec.

PobczAs TYCH zAJEC:

Przeanalizujesz budowe smigtowca
Zbudujesz samodzielnie model helikoptera
Zaprogramujesz swoj model tak, by Smigtowiec mdgt sie poruszac

Usprawnisz, lub przebudujesz swoj model wedtug wtasnego pomystu.
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Dos$SwIADCZENIE:
Zastanoéwcie sie:
* jaka jest przewaga helikoptera nad samolotem? w czym samolot przewyzsza helikopter?
» dlaczego helikopter potrzebuje dwa wirniki - jeden wigkszy, drugi mniejszy?
+ jakie sg ograniczenia lotu helikopterem?
+ gdzie Smigtowce sg najbardziej przydatne?
» ktdre stuzby najczesciej wykorzystujg helikoptery?
* ile moze kosztowac helikopter?

Ciekawostka:

Nazwa helikopter pochodzi od potgczenia dwoch greckich stéw héliks, D. hélikos — skrecony oraz
pteron — skrzydto.

Pierwszy lot sSmigtowca miat miejsce we Francji w 1907 roku. Przez ponad minute Smigtowiec wi-
siat w powietrzu na wysokosci 1,5m.

PRAKTYKA:
Zbuduj model helikoptera, w ktérym poruszaja sie wirnik gtowny i smigto ogonowe. Model mozesz

sprobowac zbudowac model samodzielnie, bgdz skorzystac z proponowanej instrukcji budowy. Mo-
tor odpowiedzialny za ruch wirnikdw podtgcz do portu 1.

Instrukcja budowy:

W aplikacji Makerzoid, po wybraniu zestawu Robot Master Premium, w zaktadce Electric engine-
ering wybierz model Electric helicopter. Postepuj wedtug instrukcji, by zbudowa¢ model.

Zwrd¢ tez uwage na to w jaki sposob napedzane jest Smigto ogonowe.

Programowanie:

Po zbudowaniu modelu za pomocg sterowania kon-
trolerem (zaktadka Control) sprawdz jak dziata stwo-
rzony model. Nastepnie uruchom interfejs kodowania.
Przepisz program znajdujgcy sie po prawej stronie.
Przeanalizuj w jaki sposob dziata. Zauwaz, ze nalezy
tu zagniezdzi¢ az dwa bloki aby stworzy¢ warunek...
Wiasnie - jak zadziata warunek?

motorStop | all ports »

microphone(0~10)
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REFLEKSJA.
Przeanalizujcie:
» ktdre elementy helikoptera sg ruchome?
» czy wirniki krecg sie w ten sam sposéb? czy wirujg w tych samych ptaszczyznach?
* jak zmieniajg sie swiatta LED w $migtowcu? Od czego zalezy zmiana koloru?
» jaki wptyw na dziatanie programu ma blok Microphone?
» za co odpowiada instrukcja If ? za co instrukcja Forever?
« Jak zmienia sie program, kiedy zmienimy parametry:
- microphone > 9
- direction: clockwise / counterclockwise
- wait
Rozwou:
Wyzwanie 1:

Samolot nie bedzie latat bez pilota. Obecnie, kabina nie wyglada na taka, ktéra mogtaby co naj-
mniej jednego zmiescic¢. Czy potrafisz przebudowac i zreorganizowac jg w taki sposob, by we-
wnatrz umiescic¢ pilota?

Wyzwanie 2:
Czas, by przebudowac rowniez sam helikopter. Jak uwazasz, co nalezy w nim zmieni¢, by byt bar-
dziej dostosowany do Twoich potrzeb?

Wyzwanie 3*:
W zapisanym programie wykorzystywany jest dzwiek do tego, by uruchomi¢ samolot. Czy potra-
fisz zmieni¢ program tak, by samolot ruszat od razu po uruchomieniu programu a dzwiek mégtby

go zatrzymacé?
PobsumowANIE:

W grupach podzielcie sie tym w jaki sposéb zostaty zrealizowane wyzwania. Opowiedzcie o tym,
co jeszcze dobudowaliscie do modeli. Pogratulujcie sobie wzajemnie osiggnietych sukceséw.
Jezeli chcecie, zrébcie zdjecia swoich modeli. Na konhcu roztézcie modele Smigtowcow i utdzcie
klocki w pudetkach i sorterach. Niech bedg gotowe na kolejne zajecia.




